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REGULAMIN KONKURSU ,,PREZENT MARZEN 2019”
§ 1 Postanowienia ogolne

1. Niniejszy regulamin (dalej zwany ,,Regulaminem”) okresla warunki, na jakich prowadzony
jest konkurs ,,Prezent Marzen 2019” (dalej zwany ,,Konkursem”).

Organizatorem Konkursu jest spotka pod firma 4fun Media S.A. z siedzibg w Warszawie, adres:
ul. Stawki 2A, (00-193), wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego — Rejestru Przedsigbiorcow
pod numerem KRS 0000235128, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla miasta m. st. Warszawy
w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy, postugujaca si¢ nadanym numerem NIP: 9512085470,
ktorej kapitat zaktadowy wynosi 4.119.374,00 zlotych, optacony w catosci (dalej zwana
»Organizatorem Konkursu™).

Fundatorem Nagrod (zdefiniowanych ponizej) w Konkursie jest Organizator.

Regulamin jest regulaminem, o ktorym mowa w art. 8 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu
ustug droga elektroniczng (t.j. Dz. U. z 2016 r. poz. 1030). Ustugodawca, $wiadczacym ustugi
droga elektroniczng w rozumieniu art. 2 pkt 4) ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug
droga elektroniczng, jest Organizator Konkursu.

Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora Konkursu oraz na stronie internetowej
www.4fun.tv.

W Konkursie moze bra¢ udziat:

a) kazda petnoletnia osoba fizyczna, posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych

b) kazda osoba fizyczna w wieku od 12 do 18 lat za zgoda rodzica lub opickuna prawnego (dalej
zwana ,,Uczestnikiem Konkursu”).

Warunkiem udziatu w Konkursie przez Uczestnika Konkursu jest skuteczne zgtoszenie do udziatu

w Konkursie w sposob okreslony w § 4 ust. 1 niniejszego Regulaminu.

Udziat w Konkursie jest nieodptatny.

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik Konkursu przystepujac do Konkursu
akceptuje tym samym jego warunki.

Kontakt z Organizatorem Konkursu moze by¢ prowadzony droga elektroniczng na adres email
Organizatora Konkursu: konkursy@4fun.tv.

Akceptujac Regulamin Uczestnik Konkursu zobowigzuje si¢ do przestrzegania okreslonych w nim
zasad, jak rowniez potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktore uprawniajg go do udziatu w
Konkursie.

Organizator Konkursu jest przyrzekajacym nagrod¢ w rozumieniu art. 919 i 921 ustawy z dnia 23
kwietnia 1964 r. Kodeks Cywilny (tekst jednolity: Dz.U. 2016, poz. 380).

Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng, ktorych
wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tj. Dz.U. z 2016 r. poz. 471).
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Konkurs prowadzony bedzie na caltym obszarze Rzeczypospolitej Polskiej za posrednictwem:
Messengera 4FUN.TV na portalu Spoteczno$ciowym »Facebook”
(https://www.messenger.com/t/4FUN.TV) Konkurs nie jest stworzony, administrowany ani
sponsorowany przez Facebooka. Facebook jest znakiem towarowym zastrzezonym przez
Facebook, Inc.

Uczestnik Konkursu zobowigzany jest niezwlocznie zawiadamia¢ Organizatora Konkursu o
kazdorazowej zmianie danych podanych Organizatorowi Konkursu za posrednictwem poczty
elektronicznej przesytajac wiadomos$¢ na adres email: konkursy@4fun.tv.

Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowigzkéw z nim zwigzanych, w tym takze prawa do
zadania wydania Nagrody (zdefiniowanej ponizej), nie mozna przenosi¢ na inne osoby i podmioty.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i przedstawiciele Organizatora Konkursu oraz
cztonkowie najblizszej rodziny osob nalezacych do wszystkich w/w kategorii. Przez ,,cztonkow
najblizszej rodziny” rozumie si¢ wstgpnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonka oraz osoby
pozostajace w stosunku przysposobienia.

18. Konkurs trwa od dnia 06.12.2019 roku od godziny 10:00 do dnia 20.12.2019 roku do godziny
10:00 na portalu spoteczno$ciowym ,,Facebook™ (https://www.messenger.com/t/4AFUN.TV)

19. Czas dokonywania zgloszen do Konkursu trwa od dnia 06.12.2019 roku od godziny 10:00 do
dnia 20.12.2019 roku do godziny 10:00 za posrednictwem Messengera 4FUN.TV na portalu
spoteczno$ciowym ,,Facebook” (https://www.messenger.com/t/4FUN.TV)

§ 2. Warunki techniczne zwigzane z udzialem w Konkursie

Warunkiem koniecznym dla uczestnictwa w Konkursie przez Uczestnika Konkursu jest dostep do
urzadzenia pozwalajacego na dostep do sieci Internet wiacznie z programem stuzacym do
przegladania jej zasobow, akceptujacym pliki typu cookies oraz adresu email. Dla poprawnego
funkcjonowania Strony Konkursowej wymagana jest jedna z przegladarek: Firefox, Opera, Chrome
i Safari dla Mac OS X w ich najnowszych wersjach. Starsze od aktualnych wersji wersje
przegladarek, moga nie by¢ obstugiwane lub nie by¢ obstugiwane w pelni.

W przypadku korzystania przez Uczestnika Konkursu z nietypowych lub nie stosowanych
powszechnie rozwigzan technicznych lub informatycznych Strona Konkursowa moze nie by¢
dostepna.

3. Uczestnik wyraza zgode na nieodptatne korzystanie przez Organizatora z jego wizerunku, w
tym na wielokrotne, nieodptatne publikowanie w materiatach promocyjnych i marketingowych,
na stronach internetowych, Facebooku i Instagramie Organizatora oraz w programach
telewizyjnych Organizatora.

Uczestnik Konkursu jest odpowiedzialny za pozyskanie i utrzymanie sprzgtu i ustug wymaganych
do uzyskania dostepu do Strony Konkursowej oraz za uiszczanie oplat zwigzanych z powyzszym.

Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze udziat w Konkursie odbywa si¢ przy
wykorzystaniu systemu teleinformatycznego, zapewniajacego przetwarzanie i przechowywanie, a
takze wystanie i odbieranie danych poprzez sieci telekomunikacyjne, zgodnie z brzmieniem ustawy
z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug droga elektroniczna.
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Organizator zastrzega sobie prawo do konserwacji tacza i innych prac konserwacyjnych
zwigzanych z serwerm, skutkujacym unieruchomieniem lacza przez okres nie dluzszy niz 4
godziny (w godzinach 1:00 — 6:00).

Zgtoszenia beda odbierane przez automatyczny system odbioru tresci (zwanym w niniejszym
Regulaminie ,,Automatycznym Systemem OQdbioru Tresci”’), ktory okresla datg¢ odbioru
zgloszenia. Dane zarejestrowane przez Automatyczny System Odbioru Tresci sa rozstrzygajace dla
ustalenia kolejnos$ci zgloszenia do Konkursu.

§ 3. Komisja Konkursowa

Celem zapewnienia prawidtowe] organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegélnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgloszen do Konkursu oraz wytonienia oso6b nagrodzonych (dalej
zwanych ,,Laureatami Konkursu”), Organizator Konkursu powota komisj¢ konkursowa (dalej
zwang ,,Komisja Konkursowga”). W skltad Komisji Konkursowej wejda 2 (dwie) osoby
delegowane przez Organizatora Konkursu.

Komisja Konkursowa wedtug wlasnego uznania przyzna laureatom Konkursu Nagrody.

Przy podejmowaniu decyzji cztonkowie Komisji Konkursowej kieruja si¢ kryterium subiektywnie
postrzeganej kreatywnosci i oryginalnosci Pracy konkursowej (zdefiniowanej ponizej).

§ 4. Warunki uczestnictwa w Konkursie
Aby wzig¢ udziat w Konkursie kazdy Uczestnik Konkursu winien w Czasie Zgloszen do Konkursu

dokonac¢ kolejno ponizszych czynnosci:

a.) Zglosi¢ si¢ do zabawy przez Messengera 4FUN.TV na portalu spotecznosciowym ,,Facebook”
(https://www.messenger.com/t/4AFUN.TV).

b.) Wykona¢ zadanie ,,Wyslij nam zdjgcie najgorszego prezentu jaki mozna komus
podarowac” za posrednictwem Messengera 4FUN.TV na portalu spolecznosciowym
»Facebook™ (https://www.messenger.com/t/4FUN.TV) w terminie pomi¢dzy 06-20.12.2019
(dalej zwane ,,Pracq konkursowg”) oraz

a.) zaakceptowac Regulamin, oraz

b.) wyrazi¢ zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych osobowych Uczestnika
Konkursu podanych przez Uczestnika Konkursu w Formularzu Konkursowym w celu
uczestnictwa w Konkursie, w tym wydania Nagrody, oraz

c.) wyrazi¢ zgode na uzywanie przez Organizatora Konkursu telekomunikacyjnych urzadzen
koncowych, ktorych uzytkownikiem jest Uczestnik (telefony stacjonarne, telefony
komoérkowe, w tym smartfony, tablety, komputery), dla celéw przekazania bezptatne;
informacji zwrotnej o Nagrodzie wygranej w Konkursie na adres e-mail oraz numer telefonu,
ktory Uczestnik Konkursu podal w zgtoszeniu do Konkursu, oraz

d.) zaakceptowacé tre$¢ oswiadczenia dotyczacego (i) prawa Uczestnika Konkursu do korzystania
oraz rozporzadzania Pracg konkursowa zgloszong do Konkursu, oraz (ii) posiadania przez
Uczestnika Konkursu zgody na rozpowszechnienie przez Organizatora Konkursu wizerunkow
osob, ktore zostaly utrwalone na zgtoszonej do Konkursu Pracy konkursowej poprzez
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publiczne udostepnienie Pracy konkursowej na Stronie Konkursowej lub na funpageu 4fun.tv
na portalu spotecznosciowym ,,Facebook” i ,,Instagram” lub w programach telewizyjnych
nadawanych przez Organizatora Konkursu oraz (iii) udzielenia licencji Organizatorowi
Konkursu na korzystanie z Pracy konkursowej w zakresie okreslonym w niniejszym
Regulaminie.

2. Informacje na temat czynnosci, jakie Uczestnik Konkursu musi wykonaé, aby otrzyma¢ Nagrode
dostepne sa na Stronie Konkursowe;j.

§ 5.

Prace konkursowe

1. Zgtoszone do Konkursu Prace konkursowe, bedg udostepniane publicznie poprzez zamieszczenie
ich przez Organizatora Konkursu na stronie gtownej www.4fun.tv, na funpageu 4fun.tv na
portalach spotecznosciowych ,,Facebook™ i ,Instagram”, oraz w programach telewizyjnych
nadawanych przez Organizatora Konkursu.

2. Zgloszona Praca konkursowa do udziatu w Konkursie nie moze narusza¢ przepisOw prawa, praw
wlasnosci intelektualnej osob trzecich, dobr osobistych o0sob trzecich, dobrych obyczajow,
zawiera¢ tre$ci uznanych powszechnie za obrazliwe, wulgarne, dyskryminacyjne, rasistowskie lub
nawolujacych do nienawisci na tle religijnym lub rasowym lub z powodu innej cechy, orientacji
lub wyznania.

3. Do Konkursu mogg by¢ zgtaszane wytacznie Prace konkursowe wolne od wad prawnych.

§ 6 Nagrody w Konkursie

1. Organizator Konkursu przyzna tacznie 15 nagrod: 1 nagrode — dziennie nagroda stanowi
wybrany przez uczestnika prezent w formie przezy¢ (nagroda zwana jest ,,Nagroda™).

2. Nagroda w konkursie ,,PREZENT MARZEN 2019” to kazdego dnia wybrana jedna nagroda z
posrod czterech mozliwosci. Warto$¢ nagrody:

Atrakcja Wartosé: Stownie:

Skok ze spadochronem 700 Siedemset PLN
Masaz relaksacyjny 150 Sto pieédziesiagt PLN
Skok na bungee 140 Sto Czterdziesci PLN
Lot motoparalotnig 240 Dwiescie czterdziesci PLN
Romantyczny lot balonem dla dwojga 1999 Tysigc dziewieéset dziewiecdziesiat dziewie¢ PLN

3. Laureaci Konkursu, w stosunku do ktérych zachodzi po stronie Organizatora Konkursu
obowigzek pobrania od laureata Konkursu zryczattowanego podatku dochodowego zgodnie z
art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych z dnia 26 lipca 1991
roku, otrzymaja dodatkowo nagrode pienigzng w wysokosci stanowiacej kwote podatku
dochodowego, ktora zostanie przeznaczona na uiszczenie przez Organizatora Konkursu
zryczattowanego podatku dochodowego od wartosci Nagrody.

§ 7. Zasady przyznawania i wydawania Nagréd



Laureaci Konkursu, ktorym przyznane zostang Nagrody zwigzane z udzialem w konkursie na
portalu spoteczno$ciowym ,,Facebook”, zostang wytonieni w terminie migdzy 7-30-12.2019

Wyboru laureatow Konkursu dokona Komisja Konkursowa. Przy wyborze najlepszych Pracy
konkursowej Komisja Konkursowa bedzie kierowata si¢ takimi kryteriami jak: oryginalno$¢ i
kreatywnos¢.

Organizator Konkursu wysle Laureatowi drogg elektroniczng bilety na adres mailowy podany przez
Laureata

Organizator Konkursu zawiadomi laureata Konkursu o przyznaniu Nagrody poprzez wiadomo$¢
prywatna na Facebooku 4fun.tv oraz poprzez wiadomos$¢ prywatng na portalu spoteczno§ciowym
,Instagram”. Laureat zobowigzany bedzie do przestania wszystkich danych wymaganych przez
Organizatora informacji drogg elektroniczng na adres mailowy konkursy@4fun.tv w terminie 3
(trzech) dni roboczych od daty przestania informacji na Facebooku 4fun.tv. Brak odpowiedzi na
adres mailowy konkursy@4fun.tv w wyzej podanym terminie skutkuje przekazaniem Nagrody
kolejnemu Laureatowi.

Warunkiem otrzymania Nagrody przez laureata Konkursu jest:

a.) udostepnienie Organizatorowi Konkursu danych koniecznych do wydania Nagrody; w
przypadku nieudostepnienia tych danych w terminie wskazanym w niniejszym Regulaminie,
prawo do otrzymania Nagrody wygasa, oraz

b.) udostgpnienie Organizatorowi Konkursu danych koniecznych do odprowadzenia przez
Organizatora Konkursu zryczattowanego podatku dochodowego od wartosci Nagrody w
terminie 14 (czternastu) dni od otrzymania przez laureata Konkursu informacji w tej sprawie
od Organizatora Konkursu,

Laureatowi Konkursu nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wlasciwosci Nagrody

ani do otrzymania jej ekwiwalentu pienieznego lub ekwiwalentu w postaci innej nagrody
rzeczoweyj.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemozno$¢ odbioru lub niecodebranie Nagrody, z
jakiejkolwiek przyczyny lezacej po stronie nagrodzonego laureata Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zmian¢ miejsca zamieszkania i/lub podanego przez
laureata Konkursu adresu lub zmiane¢ innych danych — uniemozliwiajaca kontakt z laureatem
Konkursu lub odebranie przez niego Nagrody.

O szczegdtach odbioru Nagrody laureat Konkursu zostanie poinformowany przez Organizatora
Konkursu droga mailowa lub za posrednictwem rozmowy telefoniczneyj.

§ 8.
Zgoda na wykorzystanie wizerunku. Udzielenie licencji na korzystanie z utworow
udostepnionych Organizatorowi Konkursu

Przystepujac do Konkursu na zasadach wskazanych w niniejszym Regulaminie Uczestnik
Konkursu o$wiadcza, iz:

a.) przysluguja jemu wylaczne i nieograniczone autorskie prawa majgtkowe do Prac



konkursowych stanowigcych utwory w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (tj.: Dz. U. z 20016 r. poz. 666.), udostgpnionych
Organizatorowi Konkursu oraz, ze wszystkie osoby, ktorych wizerunek zostat utrwalony w
Pracach konkursowych wyrazaja zgode na ich rozpowszechnianie na zasadach okreslonych w
niniejszym Regulaminie, oraz

b.) wyraza zgod¢ na opublikowanie Pracy konkursowej na: (i) Stronie Konkursowej, (ii) na
funpageu 4fun.tv na portalu spoteczno$ciowym ,,Facebook™ oraz , Instagram”, oraz (iii) w
programach telewizyjnych nadawanych przez Organizatora Konkursu w czasie trwania
Konkursu oraz po jego zakonczeniu.

Z chwilg udostepnienia Pracy konkursowej Organizatorowi Konkursu, Uczestnik Konkursu udziela
Organizatorowi Konkursu zgody na rozpowszechnianie wizerunkéw osob utrwalonych w Pracach
konkursowych poprzez publiczne udostepnienie Prac konkursowych w sposéb okreslony w ust. 1
lit. b) powyze;j.

Z chwila udostepnienia Organizatorowi Konkursu Pracy konkursowej w sposob okreslony w
niniejszym Regulaminie, Uczestnik Konkursu udziela Organizatorowi Konkursu w odniesieniu do
Prac konkursowych ktére sg utworem w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, nieograniczonej terytorialnie, nicodptatnej, niewytacznej licencji
na okres 5 (pigciu) lat, uprawniajacej Organizatora Konkursu do korzystania z utworéw na
nastgpujacych polach eksploatacji: (i) zwielokrotnianie utworéw dowolng technikg oraz (ii)
publiczne udostepnienie utworu na Stronie Konkursowej, na fanpage’u 4fun.tv na portalu
spotecznosciowym ,,Facebook” oraz ,,Instagram”, oraz w programach telewizyjnych nadawanych
przez Organizatora Konkursu. Uczestnik Konkursu wyraza réwniez zgode na dokonanie przez
Organizatora Konkursu wszystkich czynnos$ci koniecznych dla udostgpnienia Pracy konkursowej,
tj. wprowadzanie do sieci komputerowych, Internetu oraz obrobke redakcyjng lub komputerowa.
Uczestnik Konkursu zobowigzuje si¢ zapewnié, ze osoby, ktérym przystuguja autorskie prawa
osobiste do Prac konkursowych, nie bedg wykonywaly praw autorskich osobistych do Prac
konkursowych w stosunku do Organizatora.

Uczestnik Konkursu jest wytacznie odpowiedzialny za roszczenia osob trzecich z tytutu zgtoszenia
do Konkursu Prac konkursowych oraz z tytulu korzystania z nich oraz ich publicznego
udostgpniania przez Organizatora Konkursu w sposob okreslony w Regulaminie.

§ 9.

Postepowanie reklamacyjne

Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzenia Konkursu, Uczestnicy Konkursu winni
zglasza¢ Organizatorowi Konkursu w formie pisemnej, listem poleconym na adres ul. Stawki 2A,
00-193 Warszawa, z dopiskiem ,,PREZENT MARZEN 2019” lub droga elektroniczng na adres:
konkursy@4fun.tv. w terminie 7 (siedmiu) dni od dnia zaistnienia zdarzenia stanowigcego
podstawe reklamacji, jednak nie pdzniej niz do dnia 26 sierpnia 2019 roku (decyduje data stempla
pocztowego).

Reklamacja powinna zawiera¢ imig, nazwisko, a w przypadku reklamacji sktadanej pisemnie takze
doktadny adres Uczestnika Konkursu, jak rowniez doktadny opis i powdd reklamacji oraz stosowne
zadanie.

Reklamacje rozpatrywane bedg niezwtocznie, jednakze nie dtuzej niz w terminie 14 (czternastu)



dni od dnia ich otrzymania przez Organizatora Konkursu.

Uczestnik Konkursu zostanie powiadomiony o decyzji Organizatora Konkursu listem poleconym
na adres podany w reklamacji w przypadku reklamacji sktadanej w formie pisemnej, badz w formie
wiadomosci email, w przypadku reklamacji sktadanej droga elektroniczna.

§ 10.
Przetwarzanie danych osobowych uzyskanych w zwiazku z organizacja Konkursu

Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu, w rozumieniu przepisoOw ustawy z
dnia 27 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz.U. 2016, poz. 922) jest spétka pod
firmg 4fun Media S.A. z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Stawki 2A, (00-193), wpisana do
Krajowego Rejestru Sadowego — Rejestru Przedsigbiorcéw pod numerem KRS 0000235128,
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla miasta m. st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy, postugujaca si¢ nadanym numerem NIP: 9512085470, ktorej kapitat zaktadowy
wynosi 4.119.374,00 ztotych, optacony w catosci.

Dane sa przetwarzane zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych,
oraz rozporzadzen wydanych na jej podstawie, w celach uczestnictwa i rozstrzygniecia Konkursu,
w tym opublikowania informacji o laureatach Konkursu, wydania nagréd laureatom Konkursu,
opublikowania Prac konkursowych nagrodzonych w Konkursie i rozpoznania reklamaciji.

Dla realizacji celu, o ktérych mowa w ust. 1 przetwarzane sg nastgpujace dane osobowe (dane
obligatoryjne): imi¢ i nazwisko, adres zamieszkania, numer telefonu, data urodzenia, adres e-mail.
Przetwarzanie danych osobowych obejmuje ich zbieranie, utrwalanie, przechowywanie,
opracowywanie, upublicznianie imienia i nazwiska laureata Konkursu na Stronie Konkursowej, na
fanpageu Organizatora Konkursu na portalu spoteczno$ciowym Facebook oraz ,,Instagram”, w
programach telewizyjnych nadawanych przez Organizatora Konkursu.

W przypadku wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych w celach marketingowych
Organizatora Konkursu oraz spotek z grupy kapitatowej ,,4fun Media S.A.” lub w celu przesytania
informacji handlowych droga elektroniczng, Organizator Konkursu przetwarza¢ bedzie nastepujace
dane osobowe Uczestnikow Konkursu: imi¢ i nazwisko, adres email oraz numer telefonu.

Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne,
aczkolwiek konieczne do wzigcia udzialu w Konkursie i otrzymania Nagrody.

Uczestnicy Konkursu majg prawo wgladu do swoich danych osobowych, ich poprawiania oraz
zadania ich usuniecia, a takze uzyskania informacji na temat przetwarzania swoich danych
osobowych w siedzibie Organizatora Konkursu w godzinach 10 - 17 w dni powszednie, lub poprzez
wystanie listu poleconego na adres Organizatora Konkursu, z dopiskiem na kopercie ,,dane
osobowe”, lub poprzez wystanie wiadomosci poczta elektroniczna, na nastgpujacy adres e-mail
Organizatora Konkursu: konkursy@4fun.tv , wpisujac ,,dane osobowe”, jako temat wiadomosci.

W przypadku zmiany danych osobowych lub koniecznos$ci uzupehienia lub poprawienia danych
osobowych, kazdy Uczestnik Konkursu zobowigzany jest do ich aktualizacji w sposob wskazany
W ust. 5 powyze;j.

Wyrazam zgode na rzecz 4fun Media S.A. z siedzibg pod adresem 00-193 Warszawa, ul. Stawki
2A (dalej ,,Spotka) na rozpowszechnianie m.in. za pos$rednictwem sieci Internet mojego imienia i
nazwiska w celu poinformowania przez Spotke o fakcie bycia laureatem konkursu ,,PREZENT
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MARZEN 2019”. Powyzsza zgoda udzielana jest nicodptatnie, bez ograniczen terytorialnych i
czasowych. Mam prawo do: dostgpu do swoich danych osobowych, sprostowania danych
osobowych, usuniecia danych osobowych, ograniczenia przetwarzania danych osobowych,
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych - w zakresie przetwarzania danych
do celow wynikajacych z prawnie uzasadnionych interesow realizowanych przez Spoike,
wniesienia skargi do organu nadzorczego w zakresie ochrony danych osobowych, a takze
przeniesienia danych osobowych do innego administratora.”

§ 11.
Wykluczenie z udzialu w Konkursie

Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo wykluczenia ze skutkiem natychmiastowym
Uczestnika Konkursu z udziatu w Konkursie, w przypadku:

a.) jakichkolwiek préb ingerencji przez Uczestnika Konkursu w mechanizm Strony
Konkursowej,

b.) wszelkich innych nielegalnych ingerencji przez Uczestnika Konkursu w system komputerowy
obstugujacy Konkurs,

c.) podania przez Uczestnika Konkursu nieprawdziwych danych,

d.) naruszenia przez Uczestnika Konkursu dowolnego postanowienia Regulaminu.

Wykluczenie z udziatu w Konkursie moze nastapi¢ rowniez po rozstrzygnigciu Konkursu, o ile
Organizator Konkursu ustali dopiero po przyznaniu prawa do Nagrody przyczyny wykluczenia
wskazanej w ust. 1 powyzej. W takim przypadku Uczestnik Konkursu bedacy laureatem Konkursu
zostanie poinformowany o wykluczeniu z Konkursu za posrednictwem poczty elektronicznej na
adres e-mail podany Organizatorowi Konkursu oraz przyczynach wykluczenia.

§12.
Postanowienia koncowe

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy Konkursu wytonieni jako
osoby uprawnione do otrzymania nagrody spetniajg warunki okre§lone w niniejszym Regulaminie.
W tym celu Organizator Konkursu moze zgda¢ od Uczestnika Konkursu ztozenia okre§lonych
o$wiadczen.

Wszelkie spory wynikle z tytulu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym Konkursem bgda
rozstrzygane przez wlasciwy sad powszechny.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu Cywilnego
oraz inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

Niniejszy regulamin dostepny jest na Stronie Konkursowej oraz w siedzibie Organizatora
Konkursu.



